DFB C-Junioren Futsal-Cup 2009
20. - 22.03.2009

DURCHFUHRUNGSBESTIMMUNGEN

In seiner Verantwortung fr den Jugendbereica und angesichts vielar Init'at'ven seiner
Mitgliedswerbance ha: der DFB-Jugendaasschuss ein Ang=ao: im Bereich Futsal geschaf-
fan. Dazu wird fi- die Spielzeit 2008/2009 die dritte Auflage d=s burdesweiten Wetthe-
werbs OFB C-Junioren Futsal-Cup"” ausgeschrieben.

1. Grundsatze

Soweit diese Bestimmungen keine Abweichungen varsehen, wird nach den internaticnalen
Futsel-Regeln der FIFA. der 5atzung und den Crdnungen sowie den Durchflhrangsbestim-
mungen des DFE gespislt.

2. Teilmahmeberechtigung

a) ENDTURNIER
Am Endturniz- nehmen acht Mannscaaften von acht Yereiner -eil, die einem Mitgliedsver-
band des DFB ergehdren missen. Jeder Regionalve-band stellt einen Teilnehmez-. Cie drei
Regicnalverbande mit den meisten Z-Junio-en-Mernschaften in der Mitglisdarstatistik ven
20CE stellen je zwei Teilnehmer. und zwar der

e Sfliddeutsche Fufiball-Y=rband,

o Westdeutsche FufRkball- und Leichtathletikverband,

e Morddeutschz Fufiball-%erband.

by QUALIFIKATIONSTURNIERE

Die Hecionalverbande ermittz r bis zum 28.02.2009 ihre Teilnehmer am GOFE Junioren
Futszl-Cup und melden sie dem DFE. Die Regionalverbande erstellen unter Beridcksichti-
gung der FIFA-Regeln fiir Futsal die Durchfllhrungsbestimmangen fi- ihre Aasscheidungs-
turniere.

3. Spieler
Der Wettbewerb wird fir C-Junioren-mMannschaften (Stichtag 01.01.19%4) cusgeschrieben.

Eine Mannschaft besteht aus maximal 12 Spielern/Spielerinnan einschlieflich Tarhiiter,
wvan denen sich firf ieinschlieplich Terhiltary gleichzeitig auf dem Spielfeld befinden dir-
fen.

Der Maanschaftskader muss der Tu-nierleitung spatestans bei cer Technischen Bespre-
c1ang auf einer Kaderliste mizgeteil: werden.




Teilnahmeberechtigt sind nu- Spieler, die einem Mitgliedsverein des DB angehdren. Es
dlrfen auch Spielar eingesetzt werden, diz eine Spielberechtiqung fir einen andz-en Ver-
ein besitzen (Gastspieler). Allerdings ist hierfli- die schrif:liche Einvarst31dniserklSrung d=s
Stammvereins sowie der giiltige Spielerpass (Kopie ist ausreichend) erforderlich.

Die Spielzr milssen sich vor Turnierbeginn durch einen gdltigen Spielerpass legitimizren.
Die Kontrolle der Spielberachtigung erfolgt durck die Tarniz-leitung.

4. Turniermodus

In d=- Vorrunde wird in zwei Gruppen mit je vier Mannschaften nach dem Modus jeder ge-
gen jeden gespielt.

Der Sieger eines Gruppenspiels erhzlt drei Funkte, be” Un=qzschieden erhalten beide Mann-
schaften je einen Funkt. Sesteht zwischen zwei oder mehr Mannschaften naca den Grup-
p=aspielen Funktaleichhzt, eanzscheidet di= Tordifferenz Uba- die Platz’'erung. Ist auch die-
se glaich, entscheiden die mehr erzielten “ore. Besteht auch dann noch Glz'chheit, z3hit
das im direkten Vergleich erzielte Erceknis. Falls dann noch erferdarlich, entscheidet ein
Strefstofischiefien.

Die Graapenersten und -zweiter erreicher das Halbfinale. Die Sieger der baiden Halbfinals
bastreiten das Finale. Die Yerlierer der beiden Halbfinals bestreiten cas Spiel um Flatz 3.
End=a diz Spiele der Finalrunde unzn:schieden, erfolgt die Entscheidung durch =in Straf-
stofischigfen isiehe &.).

5. Spieldauer
Abweichend von den Futsel-Regeln betragt diz Spielzeit 1 « 20 Minuten bei laufender Uhr

chne Seitenwechsel. Es liegt im Ermessen des Schieds-icazers. bei Spielunterbrechungen
den Zeitnehmer anzuweizen. die Zeit anzuhalten.

Jedes Spiel baginat mit dem Anstold der im Spielplan erstgenannten Maaschaft, die - van
der Turnierleitung aus geseher - van lin<s nach rechts spielt.

Jede Mannschaft kann pro Spiel eine Avsza't ven 1 Minute beim Zeitnehmer beantragen.

8. Spielentscheidung durch Strafstofschiefien

Beide Mannschaften haber abwechselnd j= finf Terschisse auszufChran, Jie Mannscaaft,
die zu Spielbeginn Ans:of hatte, flhrt den ersten Torschuss aus. Nechschisfen, gleichglil-
tig, ob der Ball vom Tarhiiter abgewehrt wird ocer vom Tarpfosten bzw. der Querlatta zu-
riickpralls, is: nicht erlaubt. Wenn beide Mannschaften rach Ausfiihrung von je fitnf Tor-
schilssen d'e geiche Anzahl von Torer zrzielt haben, werden die ~orschilsse in der glei-
c1en Heihenfclge fortgasetzt, bis eine Mannschaft bei g eicher Anzahl vor Tarschlssen ein
Tor mehr erzielt hat.

7. Verwarnung und Feldverweis

Der Schiedsrichter kern einen Spieler verwa-nen und v schweren Vers:Gpjen auf Dauer
{Gelb/FRote bzw. Rote Karts) des Spielfeldes verweisen, Bei einem Feldverweis auf Dauer,
kann cie tetroffene Mannschaft entweder nach Ablauf von 2 Minuten oder wenn die geg-
nerische Mannschaft ein Tor erziel: hat, wieder durch ein=1 Spieler erganzt werden. Bei
mehreren Feldverweisen aa® Dauer kann nur jewei s ein Spieler nach Eintreten der vorga-
nanaten Ergignisse bis zum Erreichen der za dssigen Anzahl der Spieler erganzt werden.
Dies gilt allerdings nur fir das Spielen in Unzarzahl (nicht 4 gegen 4, 3 gagen 3.

Bei einer Gelb/Roten Karze ist der bestrafte Spieler autorrat'sch fUr das nachste Turnier-
spiel gesparrt.

Bei 2iner Roten Karte entscheidet die Turnierleitung nach der Schwere des Vergehans daer
die Dauer cer Zperra imindastens aber ein 3piel) und eine Meldung 31 di= Rechtsinstanz
des zustancigen Mitgliedsva-bandes.




B. Turnierleitung

Die Turnierleitung besteht aus 3 Persaner (1 Zeitnehmer und 2 Beauft-agte des DFB) und
ist fiir die endgiiltig=~ Entscheidungen von im Reglemeant nicht vargesehenen Fillen zu-
standig. D'e Anordnungen der Turnierleitung sind fir alle Beteiligten werbirdlich. Eine Pra-
test- cder Einspruchsmaclichkeit besteht weder gegen Entscaeidungen der Schiedsrichter
nach gegen solche der Tu-nierleitung.

©. Schiedsrichter
Die Einteilung der Schiedsrichter erfalgt durch den GF3. Jedas Spiel wird van 3 Scaieds-
richtern und 1 Zeitnehmszr geleitet.

10. Ausstattung der Mannschaftan

Jede Mannschaft muss liber zwel va-schiedenfarbige 55tze Trikots va-fligen und hat dem
OFB diese ¥ Tage wor Turnierbeginr zu meld=n. Bei gleicher Spielkleidung hat die im Spiel-
pler erstgenannte Maaaschaft die Spelklzidung zu wechsealn,

Die Trikots miszen eine da-chgetende Nummerierung von hro 1 bis 12 aufwe'sen.
Grandsdtzlich celten die allgemainverbindlichen Yorschri*ten Uber die Beschaffenheiz und
Ausgestzltung der Spielkleidung bei Bundasspielen in den Gurchfihrungsbestimmangan
zar OFB-Spielordnung.

11. Ausristung der Spieler

Ein Spielz- dart keine Kleidungsstiicke oder Ausristungsgegenstande tragen, die fiir ihn
oder fiir einen anderen Spieler gefdhrlich sind (einschliefilich jed=- Art wvon Schmuck).

Die zwingend wvorgeschriebene Grundausriistung eines Spielers basteht aus Trikot, Hose,
Strimpfen (5zutzeq), Schienbainschiitzern und Fufibekleidung - einzig Segeltucaschuhe
odar Turnschuhe aus weichem Leder sind gestattet. Alle Schuhtypen milssen mit hellen
Sphlan aus Gummi oder einem dhnlichen Meta-ial versehen sein.

17, Kostenregelung
Der OFE tragt die Kosten fiir die Anreise, Unterbringung {zwei Nachte) und Verpflegung fiir
12 Spieler Lrd fUnf Becleiter.

Stand: £2.09.2008



